Project number: 2021-1-LT01-KA220-SCH-000027714

Early Childhood Education and Care

Erasmus+ projekto ,,Institucijoms vykdancioms IU ir PU

programas sudarykime salygas prisitaikyti prie skaitmeninio

amziaus nepaliekant nieko uznugaryje (Digital ECEC)"
baigiamoji konferencija

»Ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo specialistai ir
skaitmeniniy priemoniy pagalba kuriamas ugdymo
turinys: projekto rezultaty pristatymas, gerosios
patirtys ir iSmoktos pamokos"
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MOKYTOJU SKAITMENINIO
RASTINGUMO GEBEJIMU UGDYMAS:

NARATYVO KURIMAS PASITELKIANT
SKAITMENINES PROGAMELES
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Duokim vaikui sparnus, kad jis galéty skristi. ..

Projekto tikslas - tobulinti ankstyvojo
ugdymo 1r prieziuros (ECEC) sektoriaus
skaitmeninimg, jskaitant ir animacinio turinio
kurimg 1r kokybés uztikrinimo stiprinima.
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Prasminga, jdomi, auginanti praktika...
Kokias strategijas renkameés?

Mastymas Tai jgudis! Taip.. , kaip ir vaziavimas dviraciu.
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KARTOS, SKAITMENINIU TECHNOLOGIJU VAIKAS




SIUOLAIKINIS VAIKAS -,, INTERNETO AMZIAUS-Z “KARTD
SKAITMENINIU TECHNOLOGIJU VAIKAS...

“ i T Project number: 2021-1-LT01-KA220-SCH-000027714



- Sonflnied by Project number: 2021-1-LT01-KA220-SCH-000027714

the European Union



Skaitmeniné
kompetencija

Komunikavimo
kompetencija
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TOBULINAMOS IT, MEDIJU,
SKAITMENINES KOMPETENCIJOS

Gebéjimas kiirybiSkai naudotis kompiuterines grafikos apdorojimo
programomis;

Mokymasis programuoti jdomiu budu;

Skaitmeninés animacijos programy naudojimas;

Mokymai atviro kodo platformose;

3D spausdinimas;

Svetaines, logotipo, kompiuteriniy Zaidimy ar mobiliyjy programy
kiirimas;

Gebe¢jimas jvesti skaitmenine informacijg ;1 kompiuterj jvairiais formatais;
Gebe¢jimas naudoti kompiuterio jvesties ir iSvesties jrenginius.
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NAUDOJAMOS PROGRAMELES, IRENGINIAI

* ,,QR Generator (plansetéms), * ,,Code.org®,
* ,,QR Scanner* (Android), « ,,Bebras‘,
* QR code » ,,CodeMonkey*,

reader (Android), GreenApple » ,,CodyRoby*,

Studio (Android) ar pan.,  ,.Draugiskas internetas*,
« Kids Paint, Quiver, Octagon « ,JImagine Logo®,

studio Animal + 4D, « ,,Kahhot*,
 ScratchJr, « ,,Canva‘“
* Fancy zoo « LingoLT,;
« LEGO Mindstorms:  PasiruosSimas mokyklai;
* Virtualios realybés sistemos * Blue-Bot;

akiniali; * |Ir daug kt..

* Logoritmika;
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ANIMACIJAS

« Story Jumper;

* Canva,

 Kids Paint;

* Pencil 2D;

e Tupi Tube;
 Toontastic 3D;
 Stop Motions Studio.
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ECEC

Early Childhood Education end Care

Scan to learn more!
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